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OGRETMENLER iCiN DIJITAL YETKINLIKLER

YETKINLIK YETERLIK

Ust duzey
beceriler

Bir igi yapmav!
saglayan bilgi

Konusma hakkina

sahip

Ne bgretme.li\./iZ/
Yargilamaya pgrenmeliyiz

yetkili olma

Odgretimin planlanmasinda yeterlikler;

Bilgi/beceri tipleri ve seviyelerini belirlemede,

Ders iceriklerini olusturmada,

Okul mufredatlarini olusturmada,

Ogretmen adaylarini yetistirmede,

Ogretmen mesleki gelisim programlarini olusturmada yol géstericidir.

o O O O O

Dijital yeterlik; genis anlamda is, istihdam edilebilirlik, 68renme, bos zaman,
dahil olma ve/veya topluma katilim ile ilgili hedeflere ulasmak icin Bilgi ve
iletisim Teknolojilerinin (BiT'in) kendinden emin, elestirel ve yaratici kullanimi
olarak tanimlanabilir.

Dijital beceri, glinlik yasamda bir sorunu ¢cézmek icin bilgi teknolojisi becerisini
kullanma ve uygulama yetenegidir. Dijital beceriler; bilgileri ydnetmek, iletisim
kurmak, sorunlari cozmek ve icerik olusturmak icin donanim ve yazilim
kullanma becerisi gibi temel becerilere hakim olmayi gerektirir.

Dijital okuryazarlik; gliniimiz diinyasinda ¢alisabilmek, 6grenebilmek ve
eglenebilmek icin iletisim ve etkilesimi bilisim teknolojileri kullanarak etkili,
verimli ve glivenli sekilde yapabilecek kadar becerilere sahip olmak demektir.
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DiJITAL CAG TANIMLARI

DiJITAL DONUSUM

Bilgi, bilisim ve ag teknolojilerinin
birlikte kullanimiyla bir varhigin
ozelliklerinde 6nemli degisiklikleri
tetikleyerek iyilestirmeyi/
gelistirmeyi amaclayan bir slireg
olarak tanimlanmaktadir.
o Dijitallestirme, var olan igeriklerin dijital
ortama aktarimini kapsamaktadir.

e Dijitallesme, hizmetlerin (6rnegin
bankacilik islemleri, 6grenci akademik
basari takibi, vergi ve yasal siiregler)
¢evrim ici ortamlardan ve uzaktan

DiJITAL VATANDASLIK

Teknoloji erisimi ve becerilerinin
yani sira egitim yetkinlikleri
gerektirir. Dijital vatandaslik,
teknoloji kullanimina iligkin
davranis normlari olarak
tanimlanabilir. Ayrica dijital
vatandaslik, dijital dlinyada gorev
yapmak icin sorumlu olunan
dijital aliskanliklar (dijital
teknolojilerin etkin ve glvenli bir
sekilde gtinluk kullanimi) olarak

E-DEVLET

Daha iyi bir stire¢ yonetimine
ulasmak icin bir arag olarak Bilgi
ve iletisim Teknolojilerinin (BIT)
ve 6zellikle internetin kullanilmasi
olarak tanimlanmaktadir.

einternet (cevrim igi) hizmet sunumu ve
e-danismanlik gibi diger internet tabanl
faaliyetler olarak tanimlanir.

e Devlette BiT kullanimina esittir.

e Kamu yénetimini BiT'lerin kullanimi
yoluyla donustirme kapasitesi olarak
tanimlanir.

tanimlanmaktadir.

gergeklestirilmesini kapsar.

Bilisim etigi, bilgisayar, iletisim ve ag/internet ortamlarinda uyulmasi gereken
kurallari tanimlayan normlardir. Bilisim etigi, tim “bilisim toplumu”nun
bilgisayar kullanimi sirasinda uyulmasi gereken kurallari diizenler. Temel amacg,
kisilerin azami fayda ve asgari zarar ile bu ortamlari kullanmasini glivence altina
almaktir.

Telif hakki, kisinin her tirlu fikri emegi ile meydana getirdigi trlnler lizerinde
hukuken saglanan haklardir.

Bilisim hukuku, bilisim etigi ya da telif hakki ihlalleri bilisim suclari kapsaminda
ele alinmaktadir. Bilisim suclariyla ilgili yasal diizenlemeler ise bilisim hukukunu
kapsamindadir.

VATANDASLIK
NUMARASI

ARAC PLAKA
BILGISI

AD-SOYAD

KiSiSEL VERI

Gergek kisiye
ait her tarla
bilgi

E-POSTA
ADRESI

IBAN BILGISI
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Kisisel verilen korunmasi kanunu (KVKK) 2016 yilinda resmi gazetede
yayinlanarak yurirlige girmistir.

Kisisel verilerin kullaniminda asagida belirtilen kurallara dikkat edilmesi

gerekmektedir:

e Kisisel verilerin toplanmasinda hukuka ve durustlik ilkelerine uyulmasi

e Kisisel verilerin elde edildigi kaynaklarin agik ve net olmasi

e Kisisel verilerin dogru ve glincel olmasi

e Verilerin mesru ve gerekli amaglar icin toplaniyor ve isleniyor olmasi

e Veri toplama amaglarinin agiklanmasi ve sadece bu amaglar igin
kullaniimasi

e Verilerin amag icin kullanildiktan sonra muhafaza edilmemesi ve silinmesi

2023 SANAYi VE TEKNOLOJi STRATEJiSI

“Dordiincl Sanayi Devrimi” olarak adlandirilan bu gelisim siireci, insanlik icin
onemli imkanlar sunarken ulkeler diizleminde ise tiim dengelerin degismesine
ve rekabet kosullarinin yeniden sekillenmesine neden olmaktadir.

- DUITAL
YUKSEK b/ '
TEKNOLOJi VE DONUSUM VE GIRISIMCILIK BESERI ALTYAP!
iINOVASYON SANAYI SERMAYE
HAMLES|

AVRUPA BiRLiGi DIJITAL EGiTiM EYLEM PLANI (2021-2027)

Avrupa Birligi (AB) Uye devletlerinin egitim ve 6gretim sistemlerinin dijital caga
slirdurlebilir ve etkin bir sekilde uyarlanmasini desteklemek icin yenilenmis bir
politika girisimidir. Plani belirleyen iki alan;

1. Yiksek performansli bir dijital egitim ekosisteminin gelisimini
desteklemek

e Eylem 1: Basarih dijital egitim icin kolaylastirici faktorler hakkinda
Uye Devletlerle Stratejik Diyalog

e Eylem 2: Yuksek kaliteli ve kapsayici ilkdgretim ve ortadgretim icin
harmanlanmis 6grenme yaklasimlarina iliskin Konsey Tavsiyesi

e Eylem 3: Avrupa Dijital Egitim icerik Cercevesi

e Eylem 4: Egitim icin baglanti ve dijital ekipman
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Eylem 5: Egitim ve 6gretim kurumlari igin dijital donliisiim planlari
Eylem 6: Egitim ve 6gretimde yapay zeka ve veri kullanimi

2. Dijital donusum igin dijital becerilerin ve yeterliklerin gelistirilmesi

Eylem 7: Ogretmenler ve egitimciler icin dijital okuryazarhgi tesvik
etmek ve egitim ve 6gretim yoluyla dezenformasyonla miicadele
etmek icin ortak yonergeler

Eylem 8: Avrupa Dijital Yeterlik Cercevesi’ni yapay zeka ve verilerle
ilgili becerileri icerecek sekilde giincellemek

Eylem 9: Avrupa Dijital Beceri Sertifikasi

Eylem 10: Egitim ve 6gretimde dijital becerilerin saglanmasinin
iyilestiriimesine iliskin Konsey tavsiyesi

Eylem 11: Ogrencilerin dijital becerilerine iliskin uluslararasi veri
toplanmasi ve 6grencilerin dijital yeterligi icin bir AB hedefinin
tanitilmasi

Eylem 12: Dijital Firsat Stajlari

Eylem 13: Kadinlarin STEM'e katilimi

*%%2021-2027 yillari icin 6ngorilen Dijital Egitim Eylem Plani; 6gretme ve
ogrenme icin dijital teknolojinin daha iyi kullaniimasi, dijital yeterlikler ve
beceriler gelistirmek, daha iyi veri analizi ve 6ngori yoluyla egitimi iyilestirmek
oncelikli alanlarina sahip olan ilk Dijital Egitim Eylem Plani (2018- 2020) (izerine
kurulmustur.

YETERLILIKLER NEREDEN GELMEKTEDIR?

TOPLUM
(IHTIYAG)

TEKNOLO EGITIM SISTEMI
- ( FARKINDALIK
(COzUM) ARTMASI)
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YETERLILIKLERIN BELIRLENME SURECI

|
A 4. EGITIM
I PROGRAMININ
A — DEGERLENDIRILMESI
3. EGITIM PROGRAMI

| OLUSTURMAK
A 2. ISVEREN VE

| YONETICILERE ANKET
UYGULAMAK

1. UZMAN GORUSU
TOPLAMAK

ELESTIREL DUSUNME

YETERLILIK  21. YUZYIL BECERILERI —amer

IC' N TAKIM CALISMASI

TEKNOLOJi OKURYAZARLIGI
TE I\U/I E L SUREKLI OGRENME VE GELISIM
D EG E R LE R YENILIKGILIK

ALAN BILGISINDE ZIiHIN

GELECEK iCiN 5 ZiHIN

SENTEZLEYEN ZiHIN

YARATICI ZiHiN

SAYGI DUYAN ZiHIN

ETIK ZiHIN

TEMEL MESLEKIi BILGILERDE YETKIN OLMA

OGRETMEN

KAPSAYICI EGITIM KULTURUNU YAYGINLASTIRMA

YETERLILIKLERINI

INSANi BECERILERI KAZANDIRMA

GELISTIRME DEGERLERI

OGRENME TOPLULUGU VE OGRENEN ORGANIZASYON OLMA

Her lg¢ deger grubu karsilastirildiginda mesleki yeterliklerin belirlenmesinde
ortaya ¢ikan ortak degerler;

e Problem ¢6zmek icin uzmanlik bilgisini ve diger disiplinlerdeki bilgileri
sentezleyen

e Varolan problemleri cozmek icin baskalarinin da kullanabilecegi Grinler
veya yontemler gelistirebilen

e Sirekli 6grenmeyi ve tecriibelerinden ders ¢ikarmayi sistematik hale
getirebilen

e Farkliliklara saygi duyan

e Mesleki ve glinlik hayatinda etik ve insani degerleri 6n planda tutan
bireylerin yetistirilmesi olarak gorilmektedir.
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DIJITAL YETERLILIK CERCEVELERI

1. JISC (Joint Information Systems Committe - Birlesik Bilisim Sistemleri
Komitesi)

Egitimcilerin Dijital Yeterlikleri i¢in Avrupa Cercevesi (DigCompEdu)
UNESCO Ogretmen Yeterlikleri Cerceveleri

Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) Cergevesi

Ogretmenler icin Genis Tabanl Dijital Yetkinlikler Cercevesi

s wnN

JISC (Joint Information Systems Committe - Birlesik Bilisim Sistemleri
Komitesi)

DIJITALILETISIM,

iSBIRLIGI VE
- KATILIM
R OGRENME VE
COZME VE GELiSiM
YENILIKGILIK
BILCIE/Il,E\I/DEYIXVE BiT o DIJITAL KIMLIK
OKURYAZARLIGI VETERLILIGI VENIOLS

Egitimcilerin Dijital Yeterlikleri i¢in Avrupa Cercevesi (DigCompEdu)
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MESLEKi KULLANIM
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UNESCO Ogretmen Yeterlikleri Cergeveleri

Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) Cercevesi
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Ogretmenler igin Genis Tabanl Dijital Yetkinlikler Cercevesi

/ Genis Tabanh Ofretmen Dijital Yeterligi \

e Profesyoncl uygulamada dijital teknolojinin kendinden

<

E % i emin, ulasilabilir ve dopiistimsel kullanim
= = [
g g 2 e Dijital teknoloji hakkinda, dijital teknoloji ile ilgili ve
E _§ g :‘;éb dijital teknoloji aracilifiyla etkili ve faydal: 6&retim
= = — :
'5' g 2 § g _w Oretimde dijital teknoloji segimi ve kullaminm hakkinda
S = S é..ﬁ bilingli karar verme
Sy - .g—é = ==
.:g =5 =
;g:g ;g ".j% 3 Egitsel ve Ogretici Tasarum Yeterligi
355 = - g "
i g E = - Disiplin/lgerik Bilgisi Yeterligi
F ] '
= = 3 Teknik Yeterlik
: a Teknolojik Yeterlik

YETERLIK CERCEVELERININ ORTAK YONLERI

OGRETIM OGRENME
YONTEMLERI ORTAMLARI
. OLCME VE
MUFREDAT DEGERLENDIRME

DIJITAL
YETERLIK
CERCEVELERI

OGRETIM S
HEDEFLERI b qMESLEKIGELISIM

*** Dijital yeterliklerin glincellenme nedenleri;

1. Donanim kapasitesindeki artis hizi
2. Veri hacmindeki artis hizi
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TEKNOLOJI DESTEKLI

MOBIL OGRENME

Ogrencilerin mobil teknolojileri ve interneti
kullanarak her yerde ve her zaman 6grenme
materyalleri elde etmelerini saglayan bir 6grenme
modelidir.

UZAKTAN EGITIM

J

Ogreten ve 6grenenin fiziksel olarak ayri yerlerde
bulundugu bir 6gretim yéntemi olarak
tanimlayabiliriz.

OGRENME

KARMA (HiBRIT) OGRENME

Yiiz ylize ve gevrim ici 6grenme ortamlarinin ve
yontemlerinin bir arada kullaniimasi bigimde
tanimlanabilir.

(web destekli 6grenme, katisik 6grenme, tersyiiz
edilmis 6grenme, harmanlanmis 6grenme)

GELISEN TEKNOLOIJILER

“Kullanimi, ekonominin ve/veya toplumun ¢ok cesitli sektorlerine fayda
saglayacak bir teknoloji.” olarak tanimlanmistir. Gelisen teknolojiler, yeni bir
endustri yaratma veya mevcut olani donistliirme potansiyeline sahip bilim
temelli yeniliklerdir.

Gelisen teknolojilerin 5 temel niteligi vardir;

o

5.

Radikal yenilik

Hizli bliylime
Tutarlihik

Belirgin etki
Belirsizlik/ Muglaklik

Mobil ve bulut teknoloijileri, veri bilimi, yapay zeka, finans teknolojileri ve blok
zincir, otonom araglar ve tasima sistemleri, nesnelerin interneti, ileri imalat
teknolojileri, sosyal aglar, sosyal medya, sanal ve aritilmis gercgeklik, is zekasi
gelisen teknoloji 6rneklerindendir.
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Ogretmenlerin dijital yeterliklerinin asagidaki teknolojilerde somut olarak
kullanim ve cozim gelistirme asamalarinda kendini gerceklestirmesi beklenir;

+ Gorsel okuryazarlik araglarini kullanabilmek, ( Ogretimsel gorsel
olusturmak icin Canva, Noun Project, Grafio 3, Venngage, Piktochart )

+ Etkilesimli video ve animasyon araclarini kullanabilmek, ( Etkilesimli
video olusturmak; Snagit, ExplainEverything, Google VR Tour Creator,
Dijital hikaye olusturmak; Sway, Storyboardthat )

+ Ogrenme ortamlari gelistirebilmek, ( U¢ boyutlu sanal diinya; OpenSim,
MineCraft, mobil uygulama olusturma; MIT App, Inventor, Thunkable,
Appyie, Andromo, Outsystems, Oyunlastirlmis 6grenme; MS kodu,
Unitylearn)

+ |s birligine dayali problem ¢dzme ve calismayi destekleyen bulut
araclarini etkin olarak kullanabilmek, ( Google Drive, Microsoft Office
365 takimlarin beraber belge, grafik olusturmasini saglar)

+ Dijital 6lcme ve degerlendirme araclarini kullanabilmek,( Kahoot,
Socrative, Google forms, Mentimeter, Educandy )

+ Uzaktan egitim ortam ve araclarini kullanabilmek, ( 6gretim ydnetim
sistemleri; Google Classroom, EdModo, Senkron ders araclari; Zoom,
Meet, Teams, Prezi )

+ Acik kaynak ders materyali katkisi yapabilmek, (Eba)

+ Bilisim teknolojileri ile tasarim temelli problem ¢dzme siirecini
uygulayabilmek, ( Kodlama, 3B tasarim, dijital hikaye, Oyunlastirma,
Robotik )

+ Veri toplama, elde etme ve analiz araclarini kullanabilmek, ( Cevrimici
veri toplama; Google Forms, Limesurvey, Cevrimici veri kaynagi bulma;
Google Analytics, YOK Atlas, Web Scrapers, TUIK, Veri analitigi araclari;
SPSS, R-Studio, Python, RapidMiner )

+ Blyuk veri analitigi ve yapay zeka uygulamalarini tanimlamak ve
kullanabilmek,

+ Bilisim sistemlerini etik ve giivenli kullanmak icin araclari ve ydntemlerini
uygulayabilmek,

+ insan bilgisayar etkilesimi ilkelerini tasarlanan tiriinlere uygulayabilmek,
(Araylz prototipleri icin; Adobe XD, Balsamiq, Figma)

+ Ogrenme topluluklari ve d8renen organizasyon olusturabilmek

11
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DIJITAL YETKINLIKLERi KAZANDIRMAK iCiN OKUL DUZEYINDE GEREKSINIMLER

ALTYAP| - .
CEREKEINI e TEKNIK DESTEK MUFREDAT
s OGRETIM IDARI INSIYATIF VE
OggiETTi'l\\"/”EN YONETIM ARASTIRMALARA
SISTEMLERI DESTEK

EBA
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