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KAVRAMLAR VE KAVRAM OGRETiMi

Kavram: Nesnelerin veya olaylarin ortak 6zelliklerini kapsayan ve bir ortak ad
altinda toplayan genel tasarimdir.

KAVRAMLARIN OZELLIKLERI:

Ve

OGRENILEBILIRLIK

e Sonradan 6grenilir.

KULLANILABILIRLIK

e Farkh kullanim alanlari vardir.

e Anlasilabilirdir, ortak bir fiikir birligi vardir.

.

ACIKLIK
; ¢ Genelden baslayarak 6zele gecer,
GENELLIK hiyerarsiktir.
. e e Diger kavramlarin anlasiimasina yardimci
GUCLULUK o
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KAVRAM GELISTIRME SURECLERI:

o Genelleme: Nesnelerin, olaylarin ya da olgularin var olan
ozelliklerinden yola ¢ikarak bir genel ilkeye ulasma stirecidir.
Ayrim: Benzemeyen 6zelliklerin vurgulanmasidir.

Tiimevarim: Genele ulasma, ¢ikarim yapma sirecidir.
Tanimlama: Kavramlarin 6zelliklerini agiklamadir.
Tiimdengelim: Orneklerden yola cikarak genel halini aciklanma
surecidir.
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***Kavram yanilgisi: Onceki bilgiler cogu kez bilimsel dogru olan bilgi ile ters
dismektedir. Bu bilgilere “kavram yanilgilari” denir.

Kavram yanilgisinin nedenleri:
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Sinif ve laboratuvarlarda verilen egitim slirecince yanilgilarin yeterince
ele alinmamasi,

Analoji gibi 6gretim materyallerinin 6gretilmesi istenen kavram yerine
gecerek genellemelerin yapilmasi,

Ogretim materyali olarak ders kitaplarindaki eksik ifadeler,

Yazili ve gorsel medya

Gunlik hayatta kullanilan dil.
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Kavram yanilgilari tespitinde kullanilabilecek araclar;

KAVRAM
HARITALARI

iKi/UC ASAMALI ZiHiN
TESTLER HARITALARI

METAFOR VE KAVRAM
ANALOIJILER KARIKATURLERI

KAVRAM HARITALARI

Joseph D. Novak tarafindan Ausubel’in anlamli égrenme kuramina dayali olarak
70’li yillarin basinda gelistirilmistir.

Kavram haritalari hazirlanirken dikkat edilecek bazi hususlar:

Tek bir akis diyagrami seklinde hazirlanmamalhdir.

Ozel isimler kavram degildir, yazilmaz.

Her kavram bir defa kullanilmalidir.

Belli bir grup kavramlar renklendirilebilir. Ayirt edilebilirlik saglar.
Kavram haritalari dersim giris, gelisme ve sonug¢ asamalarinda kullanilabilir.
ZiHIN HARITALARI

Tony Buzan tarafindan gelistirilmistir. ilk olarak not alma teknigi olarak ortaya
cikmistir. Olaylarin, fikirlerin sistematik bir sekilde gorsellestirilmesidir.

Gorseller kullanilir. Kavram haritasindaki gibi etiketleme ve ok ile okuma yoktur.
V DiYAGRAMI

1980’li yillarda D. Bob Gowin ve arkadaslari tarafindan gelistirilmistir.
Baslangictaki amaci 6zellikle fen bilimi alaninda laboratuvar arastirmalarinin
daha etkili olmasi igindir. Hazirlanan raporlarda 6grencilerin teorik bilgiler ile
uygulamalar arasinda baglanti kurmalarina yardimci olmaktadir.
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KAVRAM KARIKATURLERI

Hazirlarken dikkat edilmesi gereken noktalar;

Karakterler isimlendirilir,

Karakterler diyalog kurar,

Konusma balonlari ayri ayri sira ile verilmelidir,
Gorusler kisa, 6z, anlasilir olmahdir,

Bilimsel olarak dogru bilgi icermelidir,

Dikkat cekici olmalidir,

Akla uygun olmaldir,

Okunakli olmalidir.

AKRAN OGRETIMI

Ogrenciyi merkeze alan, onun ihtiyaclarini géz 6niinde bulunduran, bir
egitmenin rehberliginin yani sira kendi yas grubundan, birbirilerini cok daha iyi
anlayan “akran”larinin desteginde olan bir slirectir. Akranlar arasindaki
ogrenme sirecindeki 6grenen-ogreten rol degisimi, 6grenme siirecini
destekleyici niteliktedir.

Akran 6gretiminin adimlari;

Kisa konu anlatimi

: Dogru cevap ylzdesi yaklasik %30-70
Kavrama testi & Py yaklagik %

. ) arasinda olursa bu, akran tartismasi igin
Ogrenci oylamasi idealdir ve yanda verilen akis semasi aynen

Cevaplari gozden gegirme:% uygulanir.

Akran tartismasi Dogru cevap ylizdesi cok kiiciik ise (%30
Ogrenci oylamasi alt1) yavaslanir ve konuya geri doniilerek

Cevaplari gbzden gecirme anlatim detaylandirihr.
Aciklama/anlatma

NSO AWDNR

Ogrencilerin genel yanitlari alinirken en ¢ok kullanilan teknikler;
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El kaldirma: En kolay ve kisa slirede bir sekilde 6grenci yanitlarini alip
degerlendirme yapilabilecek yéntemdir. isaret dili alfabesi unsurlari
kullanilabilir.

Flas kartlar: Ogrencilere farkli renk ve formlarda A, B, C gibi kartlar
onceden dagitilarak yapilabilir.

Taramaformlari: Bliylk gruplarda tercih edilebilir.
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e Clickers: Teknolojik bir uygulamadir. Bunun igin ayrica bir uygulama
aparati gerekir. Derste tahta veya herhangi bir perdeye dogrudan cevap
oranlari yansitilabilir.

e (Cevrim igi yanit sistemleri: Glinimiiz web 2.0 araglari yardimiyla rahat bir
sekilde kullanilabilir.

OKUL DISI OGRENME

e Ogretim programini temel alan ve sinif disindaki alanlarda ve kurumlarda
gerceklesen 6grenme, okul disi 6grenme olarak bilinir. ( Non-formal
0grenme)

e Okul disi 6grenme, baska bir ifadeyle informal ortamlarda formal
ogrenme faaliyetlerinin yurttilmesidir.

Okul disi 6grenme etkinlikleri hazirlarken dikkat edilmesi gerekeneler;

ORTAM
(NEREDE)

OKUL DISI OGRENME SURECI

ORGANIZASYONU

ETKINLIK ONCESI - ETKINLIK SONRASI DEGERLENDIRME
ETKINLIK UYGULAMASI .
Plan hazirlama . 1. Kavram haritalari
o . o Calisma kagidi i¢in zaman verme o )
Yonetim ve aileden izin alma 2. Zihin haritalan
. o ) Gruplar olusturma o . )
Ogrenci bilgilendirme 3. Etkinlik sonrasi degerlendirme
Serbest zaman verme
Velileri bilgilendirme 3. Metin ¢6zlimlemesi
Calisma programi belirleme 4. Bulmacalar
Ulagim plani yapma 5. Gazete/poster/brosir hazirlama

6. Fotograf sergisi

7. Kompozisyon/mektup yazma
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